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Ogretmenim Senlendir!

5.5INIF

GEOMETRIK SEKILLER

Matematik 1

Bu temada 6grencilerin temel geometrik ¢izimleri yapabilmeleri, Sﬂnliktlr! ,1:14
acilar1 6lcme ve cokgenin 6zelliklerini incelemede matematiksel oo oo oo z
arag ve teknolojiden yararlanabilmeleri, diizlemde kesisen iki \ 0. Zg (284" 170 %tﬁm e
cemberin merkezleri ve kesisim noktalarindan biri ile insa edilen o ’ ’
ucgenlere yonelik muhakeme yapabilmeleri amac¢lanmaktadir. ‘/ﬂ Vﬂ«ﬂr'l«lﬂr'l«

EGITIM ICERIG

GEOMETRIK SEKILLER 1

Nokta, dogru, dogru parcasi, isin, cember ve dikme

ciziminde gerekli arac ve teknolojileri tanir.


https://www.instagram.com/matematik1senliktir?igsh=OW9ld3Zoem9jaXQ5
https://www.matematik1senliktir.com/

5.511f Geometrik Sekiller Temasi Genel Tablo

Ders Saati

Alan Becerileri

Kavramsal Beceriler

Egilimier
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MAB1. Matematiksel Muhakeme (KB2.10. Cikarim Yapma, MAB1.1. Matematiksel Dogrulama veya Ispat Yapma) MABS.

Matematiksel Arag ve Teknoloji ile Calisma (MABS.1. Matematiksel Arag ve Teknolojiden Yararlanma)

KB2.10. Cikanim Yapma, KB2.14. Yorumlama, KB2.15. Yansitma

E1.2. Bagimsizhk, £3.3. Yaraucilik

D Programlar Arasi Bilesenler

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri

Degerler

Okuryazarlik Becerileri

Disiplinler Arasi iliskiler

Beceriler Arasi iligkiler

SDB1.1. Oz Farkindalik/Kendini Tanima, SDB1.2. Oz Dizenleme/Kendini Diizenleme, SDB1.3. Oz Yansitma/Kendine
Uyarlama, SDB2.2. is Birligi, SDB2.3. Sosyal Farkindalik

D7. Estetik, D19. Vatanseverlik
OB2. Dijital Okuryazarlik, OB4. Gorsel Okuryazarlik

Gorsel Sanatlar

MAB3. Matematiksel Temsil

Yeni miifredatta bu tema icin onerilen somut materyaller: Olcusiiz cetvel,gonye ve pergel



Matematik
e,

Merhaba , oncelikle mesleki gelisime acik oldugunuz icin sizi kutluyorum. L
. R
Senliktir! &

Kazanim aktarirken kullanilabilecek bir cok yontemin bir arada bulundugu egitimlerle dgretmenlere

zaman kazandirmak ve ilham olmak hedeflenmistir. Ayn1 zamanda orta derecede , matematige karsi 6n

yargisi olan 6grencileri matematik dersine kazandirmak egitimlerin en guzel meyve51d1r Okul caglar

matematik dersi yuziinden maddi manevi siddet amlar ile dolu biri olarak égrencilerin zihinlerini cok

rahat okuyabiliyor ve bu egitimlerle belki de o yillarimi sifalandiriyorum.

Icerlkler tum plan1 kapsamaz ve sinif seviyesine gore uygun olanlari uygun sayida ve surede kullanmak
ogretmenin sorumlulugudur. Kazanim takibini yillik planinizdan yapiniz.

Bu calismava cok emek verilmis sevaivle sizlere ulastirilmistir. Sizden talev edildidinde veya tavsiye etmeniz
durumunda web siteme yonlendirebilirsiniz. Ancak bu sekilde kullanimina rizam vardir.

gl noktasinda gosterdiginiz hassasiyeticin tesekkltirler.

Matematik bilmek onemli ancak, aktarabilen matematik ogretmeli!
iste bu 6gretmenligin muhasebesi!

“’DERSE HAYAT GIRERSE O DERS HAYAT BULUR.”

instagram/@matematik1senliktir

Sen Dersler ©
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Eger sorarsam herkes

aptal oldugumu digtindr.

“”Anlamayan var m1?”’ seklinde bir soru sormak ‘’Rencide olmak isteyen kimler?”
anlamina gelir. Ve, maalesef yardimci olabilecegimiz ogrencilerin bile
saklanmasina neden olur.

Onun yerine “’Tekrar anlatmam isteyen var mi?”’ soru cumlesini kullanarak
destegimizi ,sevgimizi hisseden bir cok ogrenciyi hem biz hem matematik dersi

kazanrr.
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GEOMETRIK SEKILLER 1

EGITIM ICERIG
Nokta, dogru, dogru parcasi, isin, cember ve dikme

ciziminde gerekli arac ve teknolojileri tanur.

Not: Acilar bir sonraki egitim kapsamindadir.
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Temel Geometrik

Kavramlarin Insaasi
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Temel Geometrik Kavramlarin Insaasi
CAND 5
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MAT.5.3.1. Temel geometrik cizimler i¢cin matematiksel ara¢ ve teknolojiden yararlanabilme
a) Nokta, dogru, dogru parcasi, 1sin, acl, cember ve dikme ciziminde gerekli arag ve teknolojileri tanir.
b) Nokta, dogru, dogru parcasi, 1sin, acl, cember ve dikmeyi olusturmak icin uygun olan arac ve teknolojileri belirler.

c) Nokta, dogru, dogru parcasi, 1Sin, acl, cember ve dikmeyi olusturmak icin uygun aracg ve teknolojileri kullanir.

Sim, ben nokta!
Bana buyuk
harfle isim

Tum noktalar verebilirsin!

ayni hizaya
gectik!

Ve dogruyu
olusturduk!
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Kalemle tahtaya biraktigimiz iz lizerinden konuya $enlik\tir!@
basladigimiz1 duistiniirsek oncelikle noktanin isimlendirilisine
kendi isimlerimizi yazarken buyuk harfle baslayarak yaziyor
olmamizla kodlayabiliriz.

Nokta buyuk harfle adlandinlir. Nur topu gibi noktalar
dogsun tahtada ve sectiginiz ogrenciler gelip isim versinler.

Noktalarimiza hayirli omur diledikten sonra boncuklarin
yan yana dizilmesine vurgu yaparak upuzuuunnn bir seyler
olustuguna dikkat cekebiliriz. Bu asama icin reklam
magnetlerinden kesilen nokta seklindeki parcalar materyal
olarak kullanilabilinir.

Ayni1 hizaya gecen ve iki ucu sonsuza giden noktalar —q@tg
kiimesinin uzaktan duz bir ¢izgi gibi gorindiigunii ifade
etmeleri icin ogrencilere rehberlik etmeliyiz.

®-

Bu durumda ayni hizada dizilmis iki ucu sonsuza giden
noktalar kiimesine dogru denildigini kendileri farkedecektir.
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MATERYAL

Kirtasiyelerde veya tuhafiyelerde kolaylikla bulabilecegimiz bu kiicuk
miknatislarn nokta yerine kullanarak ogrencilerimizin noktalarla temel
geometrik kavramlari materyal kullanarak olusturmalarin saglayabiliriz.
Veya reklam magnetlerini dairesel keserek yine materyal olusturabiliriz.




.......

DOGRU DEMETI
Sy ODULLU SORU

Tahtaya iki nokta konur
ve bu iki noktadan en

fazla dogru gecirebilene
bir odul vaad edilir!©

Iki noktadan en fazla ka
dogru gecermis
cocuklar?©

ir fotograf




Temel Geometrik Kavramlarin Sembolle Gosterimi

Reklam magnetlerini nokta seklinde kestikten sonra Uzerilerine kartondan
emojiler yapistirarak ilerlemek de vakti olan ogretmenler icin eglenceli bir fikir!

Dogrunun uca yakin
kisimlarindan iki nokta se
isimlendirme asamasi,dogr
sembolle ifade edebilecegi
onemli ayrintilardan , cunku
noktalar nereden nasil geliyo
an kanstiran ogrenciler olabili

” Hani dogrunun ici nokta doluyd
cocuklar,uclarna yakin iki nokta e
kaldirmis ve isimlendirirken BiZi SEC
SEC! diyorlar.” seklinde dikkat

cekebiliriz.Cok vakit ayirmadan uzeri
gecilmelidir.



MATERYAL

Magnetik lego olarak oyuncak
kategorisinde bulabilecegimiz
matematk dersleri i¢in ideal
bir materyalle de konuyu
destekleyebilirsiniz.
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Dogru parcasi adi lizerinde dogr
parca aliyoruz ve iki ucu kapali
yuzden sembolle gosterirken d
kapal1 seklinde kodluyoruz.

Isin icin elbette gunes 1sinlarini 0
vererek bir noktadan baslayip son
gittigini belirttikten sonra sembg
gosteriminde ,bir ucunda kap
devam edemiyor ancak dige
sonsuza kadar gidebiliyor
aktarabiliriz.




GELEN ODEVLER

Temel geometrik kavramlar odevinde
noktay1 temsil eden mercimeklerin
yan yana gelerek diger sekilleri
olusturmasi gayet yaratici bir fikir
degil mi?

Bunun yaninda kurdan, kalem,
diigme,nohut kullananlar da
olmus.Boyle bir odevlendirme ile
hem konuyu yasayarak tekrar etmis
olurlar hem de panolarda eserlerini
izleyebilirler.Kalabalik siniflarda
derste yapilmasini onermiyorum.

 Matematik
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matematikisendiktir

Fllere dikkot!@ 3

1gin oldum!

Iki el acik ...dogru
Iki el yumruk...dogru parcasi
Bir el acik bir el yumruk...1s1n


https://www.instagram.com/p/CM
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Turkiye Haritasi Uizerinde calisalim
(Geogebra)
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https://www.geogebra.org/m/dv8aw5mq?fbclid=PAZXh0bgNhZW0CMTEAAaabRHqUSNnskcG_eox_6bLxof3ed5WcqNaHzusgddtpCDy-6mIO2DEsclY_aem_A3xEHF0AhNBr7us9nMLO_w

GERCEK UCAK ROTALARINI INCELEYELIM



https://ligarbatravel.com/ucak-takip/
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DiJiTAL iCERIK |
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Geometri kazanimlari icin kapsamli bir dijital arac;

\ More Interactive Tools...

)

8

Protractor

) o—

B



https://www.mathspad.co.uk/i2/construct.php

DIJITAL iCERIK Matematik
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Pekistirme

Dogru;Dogru Pargasi;isin

@
@

&~



https://learningapps.org/6699632

DiJITAL ICERIK

Online geometri tahtasi

Matematik
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Es dogru
parcalan
cizimi icin de
kullanabiliriz.



https://apps.mathlearningcenter.org/geoboard/

DIJITAL ICERIK Matematik _
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Etkinlik - 2
K]

[AB]

DOGRU
PARCASI

DOGRU



https://matosfer.com/temel-geometrik-kavramlar-eslestirme-2-etkinlik/
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DIJITAL ICERIK

e Kalemin
bk I defterde

deftere Noktanin blraktlgl izdir

biraktg ize
nokta denir uzunlugu yoktur .

Dok

5.sinif temel geometrik 5. Sinif Matematik konum belirleme 5.sinif temel geometrik
kavramlar Temel Geometrik ... Etiketli diyagram kavramlar

Dogru veya yanls Dogru veya yanlis Dnzefe2015 tarafindan Anagram

Busrasenel tarafindan

Serenturgut123 tarafindan Gonulers439 tarafindal o
= 5. Sinif | | Matematik

Temel Geometrik Kavramlar

Iki ucu sonsuza
giden duz ¢izgi nedir?

A

Tebawta vaviien Srgr pepemTIET Yang bem
or e ey abebe '

; [::,llle [AS] Dogru § Nokta

. EFie
D)

5.5iif temel geometrik 5.Sinif TEMEL 5 Sinif Temel M.T.BILIR 5. Sinif

kavramlar (zor) GEOMETRIK ... Geometrik Kavramlar 2  Temel geometrik ...
Test Test Eslesen ciftler Labirent kovalamaca



https://wordwall.net/tr-tr/community/temel-geometrik-kavramlar-5-s%C4%B1n%C4%B1f
https://wordwall.net/tr-tr/community/temel-geometrik-kavramlar-5-s%C4%B1n%C4%B1f
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MAT.5.3.2. Temel geometrik cizimlere dayali deneyimlerini yansitabilme y («&4 :
a) Temel geometrik cizimlere dayali deneyimlerini gozden gecirir. R

b) Temel geometrik cizimlerin ozelliklerine yonelik ¢ikarim yapar.
c) Cikarimini farkli ornekler Gzerinden degerlendirir.

$enlik;ir! é

MAT.5.3.2 Aynntilan
[

Ogrencilerin dogru, dogru parcasi, isin, acl, cember ve dikmeye dair deneyimlerini gozden gecirmeleri saglanir. Bu siirecte 6grencilerden temel cizimleri
yaparken olciisiiz cetvel, gonye ve pergeli nasil kullandiklarina iliskin aciklama yapmalari istenir. A¢iklamalar dogrultusunda temel geometrik cizimlerin

ozelliklerine dair gikarimda

bulunmalan beklenir. Pergel ve dlciisiiz cetvel yardimiyla bir 1sinin basglangi¢ noktasindan itibaren yan yana esit uzunlukta dogru parcalar kesme ve bir aginin
kollarindan esit uzunlukta dogru parcalan kesme islemlerini kapsayan insa calismalarina yer verilir.JOgrencilerin gonye yardimiyla bir dogruya esit uzakliktaki
noktalar belirleyerek bu dogrunun bir tarafinda yer alan tiim noktalarin olusturdugu dogruyu cizmelerine firsat verilir. Olugturduklan dogrunun ilk dogruyla

iligkisini tartismalari beklenir. Giinliik hayattan drneklerle (6rnegin tren raylan) iliski kurmalan saglanir. Paralel dogrular tanitilir. Siiregte 6g8rencilerin

matematik yazihmindaki uzaklik 6lcme ve nokta siiriikleme islemlerinden yararlanmalan saglanabilir (OB2 Dijital icerik). Geometrik insa calismalar ve paralel

dogru olusturma calismasi ile birlikte 68rencilerin geometrik ¢izimlere dair ¢cikarimlarini (6rnegin yaricap uzunluklan esit olan cemberlerin cizilebildigi, bir

dogruya disindaki noktalardan esit veya farkli uzunlukta dikmelerin cizilebildigine yonelik ¢cikanimlarini) farkli drnekler iizerinden degerlendirmelerine firsat
erilir. Temel geometrik cizimlere ve bu gizimlerden yararlanarak farkli geometrik sekillerin olusturulmasina yonelik kisa cevapli sorular sorulabilir.
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iki noktadan yalmz bir dogru gectigi gercegi ile
ylzlesmeleri adina ,iki noktadan en fazla dogruyu
gecirebilene arabami verecegimi soyliyorum. Tabi ilgi
alaka tavan yapiyor..Siz daha yaratici fikirler
bulabilirsiniz...Siniflarimda simdilik sadece erkek
ogrenciler oldugu icin tercihim bu yonde...Herkes parmak
kaldiriyor,derse katilim zirve....

Tahtaya geliyorlar “’Nasil ya!Nasil ya!’’ isyanlari ile geri
yerlerine geciyorlar...Ve tabi anahtan verecek kimseyi

bulamiyorum clinkii herkes iki noktadan sadece bir dog
gecirebiliyor.




KODLAMA

Kodla gitsin!
Kafan rahat etsin!

€l diigiinsiin,Sen ¢z islem bitsin!

N
@ matematik] senliktic
]

Paraleli karistirmasinlar diye!
Kodladim gittiss

(i
A,

‘ e

Tabi elimize aldik kalemleri 16
oldu kalemler tum konumlar

costerdik

Paralel ve kesisen dogrular
konusunda direkt herkesin
eline iki kalem almasini
istiyorum. Paralel
gitmeyenlerin carpistigini bu
yuzden kesisen olduklarini
zaten farkediyorlar. Tum sinif
elinde tuttugu kalemlerle
ogretmeninin talimatlarina
gore paralel ve kesisen
dogrular gosterimlerini
tekrar tekrar yapar.

Restemac
@ matematik1senliktir

Wwaaaooow diyerek sirnaktakiler
de ok sevdi bu kodlamayi @
tesekkdirler hocam

Hocam yaa ¢ok tesekkir ederim
kodlama iginn&Z Gocuklar gok
sevdiler =
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DOGRULARIN YOLCULUGU .Y1(
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Elektrik telleri birbirlerine temas etmez.

Sizce bu tellerin birbirine gére durumu nasil ifade Ders kitabi Syf 45 icin
edilebilir? . . ’
asagidaki geogebra

icerigini kullanabiliriz.
GEOGEBRA

u¢ dogrunun paralelligi

Senliktir! @

Akilli tahtada acinca oynatmak
icin buraya tiklayimz


https://www.geogebra.org/m/ybeqw6qc

Matematik
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GEOGEBRA

paralel dogrular



https://www.geogebra.org/m/b7xdtk6x

DIKKAT!




CEMBER CIZIMI
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MAT.5.3.1

Bir noktaya esit uzakliktaki noktalarin, cetvelle uzaklik 6l¢iimii yapilarak isaretlenmesi istenir. Ogrencilerin
bir noktaya esit uzakhktaki noktalarn tiimiiniin meydana getirdigi sekli sorgulamalan saglanir. Ardindan
s0z konusu sekli olusturmak icin pergel (matematik yaziliminda “iz birakma” 6zelligini ve “cember” aracini
tanima (OB2 Dijital Okuryazarlik) kullanilabilecegini fark etmeleri beklenir.

Ogrencilerin pergel yardimiyla cemberi cizmeleri saglanir. Ogrencilerden cemberin tanimina yonelik “bir

noktaya esit uzakliktaki tim noktalarnn olusturdugu sekil” biciminde aciklamalar beklenir.

Cemberin elemanlan (merkez, cap, yaricap) tanitilir. Ayrica daire de tanitilarak ogrencilerin cemberle iligki
kurmasina firsat verilir. Ogrencilerin pergel acikigini degistirmeden cemberler cizmelerine (matematik
yaziliminda bu isleme karsilik gelen ¢cember aracini tanima (0B2) firsat verilir. Cizilen cemberlerin yaricap
uzunluklannin 68renciler tarafindan karsilastiriimasi beklenir.
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Materyalli Tanimlama

izle

CEMBER NEDIR?

(

Kesif Etkinligi

-

Sfrenci

Malzemeler: Ip, Silgi

Materyalli tanimlamay1 once beni tekrar ederek kendi
ellerindeki daha kucuk materyalle yapiyorlar. Daha sonra
sectigim ogrenciler sinifa materyalli tanimlama yapiyor.En
onemli nokta ipin yan cap1 temsil ettigini fark etmeleri!
Bunun icin simif zeminine veya yazi tahtasina silgi yerine
kalem baglayarak cizim yapmak gerekir. Fark etmeleri icin
rehberlik yapilir.

QO biiir érmek



https://youtube.com/shorts/zxl_kz7xPgM?si=qMtIZJDLnThSP8Rs
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gereclerin hazir olmasi hem ogretmen motivasyonu hem

ders verimi icin en onemli faktorlerdendir.Cok sayida
pergel ve kursun kalem temin ederek derse girmeniz
onemli bir 6nlem olacaktir.imkanlar dahilinde rahatlatic
bir fon muzigi esliginde bol bol cember cizim etkinligi
yapilabilir.Pi miizigini oenerebilirirm.

Ders akisinin sakin ve huzurlu gecmesi icin ogretmenin
ses tonu onemli bir kriter,tabi normal sartlar altinda bir

Pergelle cizim etkinliklerinde onceden aracg ve

sinifa sahipseniz!

Burada ogretmenin en biiyiik destekcisi konuyu
kavramis ogrencileri diger arkadaslarina destek olmak
amaciyla ogretmen olarak atamalaridir(Akran Destegi).
Okul materyali boyutunda buyuk boy pergel bulma

imkaniniz varsa sanslisiniz,eger yoksa ve akilli tahtaniz

varsa dijital pergeli ilerleyen sayfalarda bulabilirsiniz.
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https://www.geogebra.org/m/QYaU5dmn
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Clear Trace



https://www.geogebra.org/m/d5bhnyua

Matematik
Geometri kazanimlan icin kapsamli bir dijital arac; 1*§J =
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Protractor

@ o—

8 0



https://www.mathspad.co.uk/i2/construct.php

KARISTIRANLAR iCiN KODLAMA
KODLA GITSIN KAFAN Mui ETSIN
1G ' —
O
L
U

CENBER

HTIR &

Kodla gitsin!
Kafan rahat etsin!
El diisiinsiin,Sen ¢oz islem bitsin!

Matematik
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Yeni mufredatta yer alan cemberin cap, yar
cap ve merkez elemanlarinin gosterimi icin
asagidaki dijital arac kullanmlabilir.

GCemberin Cevresi

Tum online icerikleri (eger akilli
tahta yoksa) telefonunuzdan acip
kullaniminmi ekran kaydi alarak sinif
mesaj gruplarinda paylasabilir ayrica
linkini de gonderebilirsiniz.



https://www.geogebra.org/m/wwxVERdn

Matematik
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Cember g¢ap ve yarigap

Bu cemberin yaricap | ? v em'dir

Pekistirme/Oyun/Quiz

7 yerine hangi deger gelmelidir?



https://learningapps.org/32992664

Matematik_ .
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Pekistirme/QOyun/Quiz

6. SINIF- CEMBER GIRIS

Gameshow testi Esrasg46 tara

6.5inif | | 6. Sinif CEMBERE GIRIS

6.S1nif yazisina takilmayalim.


https://wordwall.net/tr/resource/15627603/6-s%c4%b1n%c4%b1f-%c3%a7embere-giri%c5%9f/6-sinif-%c3%a7ember-giri%c5%9f
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DIKME CiZME

Ogrencilerin noktadan dogruya cizilebilecek en kisa dogru parcasinin 6zelligini sorgulamalan
istenir. Ogrencilerin s6z konusu dogru parcasinin cizilebilmesi icin hangi aracin
kullanilabilecegini tartismalan saglanarak gonye (matematik yazilminda "dik dogru" aracini

tanima (OB2 Dijital Okuryazarlik) yardimiyla istenen ¢izimi yapmalar beklenir.

Dikme tanimi yapilir. Stirecteki tiim ¢izim islemlerinin yapildigi yiizey diizlem olarak adlandinlir.
Ogretmen tarafindan 6grencilerin bagimsiz olarak hareket etmesine dikkat edilerek onlarin arag

e teknolojileri bireysel olarak kullanmalan desteklenebilir
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Dikme Cizme val 4
$enli’k\tir!9:

Reklam magnetlerinden nokta seklinde kesilen parcaya
zincir veya ucuna silgi baglanmis bir ip yapistirilarak dikme
cizme materyali elde edebiliriz.Ancak yeni mufredat dik
dogru aracin1 tanimaya yonelik bir ders
bekliyor,0grencilerin cetvel takimlarinin tam oldugundan
emin olmaliyiz ki herkesin gonyesi olsun.




MAT.5.3.2 Bir dogruya disindaki bir noktadan yalniz bir dikme cizilebildigi, bir dogruya
digindaki farkl noktalardan esit veya farkli uzunluklarda dikmelerin ¢izilebildigi)

bulunmalar beklenir.

Bugday tanelerine ilk ulagsan karinca hangisidir? Neden?

www.matematikisenlikiir.com
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Dikmenin en
kestirme'(kisa)

yol oldugu d
vurgulanir. ;
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https://www.geogebra.org/m/rvaugzj8

DiJITAL iCERIK

Pekistirme/Quiz

0:08 V0 sabionu degistir

Noktali kagitta verilen d dogrusu uzerindeki B noktasindan bir
dikme cizilecektir. Cizilecek bu dikme hangi noktadan gecer?

D L F K

8 g3

DIKME GIiZME  Paylasmak
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https://wordwall.net/resource/70271657/matematik/dikme-%C3%A7izme
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Ders kitab1 syf 33 itibariyle
. . baslayan etkinlik icin asagidaki
steniyor geogebra etkinligini

a) A noktasindan nehnn kargi kiyisina kag farkh kopru yapitabilir? Cizerek gosterniz. Arka-

daslannizin ¢izdigl kdprilerl inceleyiniz ku l lan ab'i l'i rS'i N 'iZ .



https://www.geogebra.org/m/jszp5x6b

Cemberle Esit Uzunlukta Dogru Pargalan Matematik

Olusturma ‘

a) Betldl, pergelin agikhigini degistirmeden KL 1simini kesen dort MALZEMELER y ‘\' J
gember gizimi yapmigtir, Ardindan bu gemberlerin 1gin1 kestigi nok- § |
talari P, R, S, T olarak isimlendirmistir, Betll bu gizimler sonucunda C el calvel -
isinin bastangig noktasindan itibaren yan yana esit uzunlukta [KP], Kagt

R Ao .\ -
[PR], [RS] ve [ST]'nin olustugunu fark etmisgtir. Daha sonra KL iginin- Pergel . .
dan yan yana esit uzunlukta dogru pargalan kesen gemberieri nasil Kalem $enhkt"'.'@
¢lzdigini merak etmemiz igin 2, 3 ve 4. gember gizimlerinl siimigtir

Betll'in bu gemberleri nasil gizdigini nedenieriyle birlikte tartisimz

Ders kitab1 syf 34’de
bulunan etkinlik icin
Ayni gizimi A noktasini merkez alarak AB 1sin1 Uzerinde yapiniz ve gizdiginiz ilk cemberin AB

7 3
1sin1 ile kesigim noktasini isimlendiriniz. Ikinci cembern gizerken pergelin sivri ucunu nereye a§ag]dak] Webz araC] n]

yerestirdidinizi agikiayiniz. Cizdiginiz her yeni gemberin 1gini kestigini noktalari isimlendiri- e
niz. Cizdiginiz gemberlerin neden AB isininin baglangi¢ noktasindan itibaren yan yana es kuuanab] l] Nz.
dogru pargalan olusturdugunu agikiayimz.



https://polypad.amplify.com/p/vjfTDyghwIXIIQ
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YENI MUFREDAT SINIFLARA GORE ICERIKLER

&

ProblemDede 5.SINIF
T

BAGLAN


https://www.problemdede.com/
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Bol tekrar bol pratik bunu ister matematik! I

Dersi 6grenci merkezli planlarsak dersimizin amacina ulasacagina inaniyorum.

Derste cok etkinlik yapmak onemli degil doyurucu etkinlikleri 6grenci profilimize gore secerek, pratige daha cok zaman
ayirarak ders islemek isabetli olacaktir.

Dijital icerikler sart degil gerektiginde kullanilmak lizere bir secenektir, sinif dokumuza uygun yontemleri secmek
onceliklidir. Akilli tahta genelde dikkat dagitir ve tahtanin yansidigi 6grenciler ekrani net goremez, dijitallesme popiiler
olabilir ancak tum dersi kaplamamalidir.

Kiymetli zlimrelerim, dilerim ders hazirligimiza faydam olmustur. Bu egitim ders hazirlik siireci icindir, plan yerine
gecmez. Flash belleginize yiikleyerek ders esnasinda dijital iceriklere hizlica baglanabilir,diger iceriklerden uygun olanlan
ogrencilerinize gosterebilirsiniz.

Emeklerim size emanet, sizden talep edildiginde veya tavsiye etmeniz durumunda web siteme

yonlendirebilirsiniz. Ancak bu sekilde kullanimina nzam vardir. Emege saygi noktasinda gosterdiginiz hassasiyet icin tesekkir
ederim.
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